
Moduł II: Praktyki


	Po zarysowaniu kontekstu w jakim rozwijzwłaszcza humanistyka (która nas tu szczególnie interesuje)  pora przejść do praktyki. Jest to o tyle istotne, że rozwój cyfrowej humanistyki odbywa się żywiołowo i tak naprawdę jej cechy kształtują się w toku codziennych realizacji konkretnych pomysłów i projektów. Nie ma tu bowiem jeszcze wypracowanej ani teorii ani metodologii prowadzenia takich badań, które by wprowadzały powszechnie respektowane standardy. Ponadto praktykowanie współczesnej humanistyki – w jej wariancie cyfrowym odbywa się w różnych przestrzeniach i instytucjach, które stawiają sobie często odmienne cele. 
	Już wcześniej stwierdzono, że  nauka 2.0 czy sieciowa to coś więcej niż tylko stosowanie nowych narzędzi i sposobów komunikacji. To także nowe formy organizacji pracy, nowe formy prezentacji,  nowe pola badawcze i nowe wartości. I one wszystkie składają się na tę nową praktykę badawczą, która kształtuje się od początków XXI wieku. Toteż w dalszej części zostaną zaprezentowane pewne charakterystyczne formy przejawiania się i funkcjonowania nauki w Informacjonalizmie. Większość przykładów będzie dotyczyła humanistyki – w tym także zostanie uwzględniona praktyka badawcza autora.

Badanie Sieci

	Określenie ‘badanie sieci’ odwołuje się do dwóch znaczeń. W pierwszym chodzi o analizę różnych powiązań zachodzących między interesującymi nas podmiotami, grupami ludzi czy instytucjami w świecie fizycznym. Pytamy wówczas o relacje, korelacje czy trendy tu występujące. Natomiast drugie znaczenie dotyczy badania Internetu.
	Badania pierwszego typu mają jednakże długą tradycję – na gruncie: socjologii, psychologii czy pedagogiki. Jednakże zasięg ich był zawsze ograniczony do niewielkich zbiorów ludzi. Sytuacja się zmieniła w momencie zdygitalizowania większości źródeł i danych z przeszłości. Mogły się one stać przedmiotem nowego typu interpretacji, lecz jednocześnie stwarzały problemy z ich ogarnięciem. Wystąpił tu więc problem badania big data. Stosując klasyczne metody nie bylibyśmy w stanie przebadać całości materiału ani tym bardziej wykryć w nim interesujących nas wzorców. Jednakże z pomocą odpowiednich aplikacji informatycznych można przeprowadzić analizę dużych zbiorów danych. Interesującym przykładem może tu być projekt: Republic of letters realizowany na Uniwersytecie Stanforda. Jest on efektem współpracy informatyków z historykami. 
	Głównym celem projektu było zobrazowanie kanałów komunikacji jaka istniała między oświeceniowymi filozofami, naukowcami i artystami. Tworzyli oni swoistą intelektualną korporację wieku Oświecenia. Do realizacji projektu uczeni ze Stanfordu wykorzystali 55 tyś zdygitalizowanych listów napisanych we wspomnianej epoce przez 6 tyś autorów. Tak ogromne zbiory listów przerastały możliwości interpretacyjne nawet dużych zespołów badawczych. Zastosowanie więc komputerów było konieczne aby móc zbudować sieć korespondencji i co za tym idzie sieci kontaktów jakie istniały między ówczesnymi intelektualistami.


