Spis tresci

1. Wstep

WoSeDon — Instrukeja

Pawet Kedzia, Michat Moczulski
1 lutego 2016

2. Przygotowania
2.1. Imstalacja boosta . . . . . . .. ... L o
2.2. Instalacja graph-toola . . . . . . ... ...
2.3. Imstalacja WoSeDona . . . . . . . . ... ... L.

3. Uruchamianie

4. Testy jednostkowe

5. Konfiguracja

5.1. wosedon

5.2. wosedon:
5.3. wosedon:
5.4. wosedon:
5.5. wosedon:
5.6. wosedon:

=

6. Przyklady

5.7. wosedon:

TESOUTCES . . « v v v v v v it e e
build_options . . . ... ... ...
merge_options . . .. ... ...
rerank_options . . . . . ... .. ..o
wsd_alg . . ... ... ...
lesk _filter . . . . . . . . . . .o

6.1. Najprostszy przypadek . . . . . .. ... ... oL
6.2. Bez angielskiego, zsumo . . . . .. ..o
6.3. Krawedzieiwagi . . .. .. . .. .. . .. ...

6.4. Lesk . .

7. Inne narzedzia w repozytorium
7.1. CclExtractor . . . .. . ... .
7.2. PLWNGraphBuilder . . . . . ... ... ... ... ... .....

7.3. Resolver

7.4. average path length.py . . . . .. ... .. ... ... . .....
7.5. corpus_statistic.py . . . . ... Lo
7.6. make xml file from gloss.py . ... ... ... ... ......
7.7. evaluation-kpwr.py, evaluation-sz.py . . ... .. ... ... ...
7.8. prec_general.py . . . . . ... Lo

8. Zawarto$é resources

w N NN

w

=~



Literatura 16

1. Wstep

WoSeDon to narzedzie przeznaczone do ujednoznaczniania znaczen sléw
(ang. Word Sense Disambiguation). Zaprojektowane zostalo do dzialania dla
jezyka polskiego, jednak po odpowiednim opakowaniu tagsetu, mozliwe jest row-
niez dziatanie na innych jezykach. Gléwnym stosowanym algorytmem, ktéry zo-
stal zaimplementowany do rozstrzygania niejednoznacznosci jest algorytm Pa-
geRank. Narzedzie zawiera rézne modyfikacje owego algorytmu oraz umozliwia
manipulacje wieloma parametrami majacymi wplyw na jako$é ujednoznacznia-
nia znaczen leksykalnych. Opracowane algorytmy opisane zostaly w artykulach
[4, 3, 5].

2. Przygotowania

Uwaga! Ponizsze przyklady podane sg dla systemu Ubuntu Linux. W
przypadku korzystania z innej dystrybucji, nalezy zastapi¢ je odpowiednimi dla
danej dystrybucji. Zanim przystapimy do instalacji samego WoSeDonu musimy
upewni¢ si¢ iz mamy zainstalowany biblioteke ,,Graph Tool” (https://graph-
tool.skewed.de/) z bindingami do pythona. Znajduje si¢ ona w repozytorium
najnowszych wersji Ubuntu (testowane bylo na 14.4 oraz 15.4), jednak nie za-
wsze mamy mozliwo$¢ z niej skorzystania.

Jedli rzeczywiscie jej nie ma musimy zaczaé¢ od zdobycia wystarczajaco no-
wego boosta. Graph-tool wymaga co najmniej wersji 1.54, ktéra prawie na
pewno nie znajduje sie w repozytorium w ktérym nie ma graph-toola.

2.1. Instalacja boosta

Jedli boosta we w miare nowej wersji nie ma w naszym repozytuorium mu-
simy recznie go pobra¢ i skompilowaé. Na szczescie nie jest to proces skompliko-
wany, aczkolwiek moze trwaé¢ do$é¢ dlugo w zaleznoéci od parametréw maszyny,
na ktoérej jest on kompilowany. Najprawdopodobniej wystarczy nastepujacy ciag
polecen:

$ wget http://sourceforge.net/projects/boost/files/boost/1.58.0/
boost_1_58_0.zip/download -0 boost.zip

unzip boost.zip

cd boost_1_58_0/

bash ./bootstrap.sh

sudo ./b2 install
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2.2. Instalacja graph-toola

Pierwszym pomystem jest wykonanie komendy:



$ sudo pip install graph-tool

Jedli to zadziala to dobrze. Zazwyczaj jednak to nie wystarcza i musimy
sami te biblioteke zbudowaé¢. Bycé moze wystarcza nastepujace polecenia:

$ sudo aptitude install clang-3.4 libexpatl-dev python-scipy python-numpy
libcgal-dev libsparsehash-dev python-cairo python-matplotlib
libgraphviz-dev

wget https://downloads.skewed.de/graph-tool/graph-tool-2.11.tar.bz2

tar xvjf graph-tool-2.11.tar.bz2

cd graph-tool-2.11/

CXX=’clang++’ ./configure --with-sparsehash-prefix=/usr/include/google/

make

sudo make install
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Niestety po drodze bedziemy czesto pytani o liczne zaleznosci (niektére ujaw-
nig si¢ dopiero przy prébie uruchomienia WoSeDona). Nalezy cierpliwie doin-
stalowywac¢ brakujace pakiety. Moze pojawi¢ sie koniecznosé zainstalowania
kompilatora C++14. W przypadku Ubuntu 12 jedyna opcja jest clang-3.4. Bi-
blioteka sparsehash w Ubuntu jest instalowana w niestandardowej lokalizacji o
czym musimy skrypt configure ezplicite poinformowac.

2.3. Instalacja WoSeDona

Musimy jeszcze zainstalowaé libcorpus2. Instrukcja znajduje sie w [1]. Sama
instalacja WoSeDonu w poréwnaniu z instalacja graph-toola nie stanowi wyzwa-
nia:

git clone git@nlp.pwr.wroc.pl:wosedon
cd wosedon/PLWNGraphBuilder

sudo python setup.py install

cd ../wosedon

sudo python setup.py install
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3. Uruchamianie

W rozdziale znajduje si¢ przyktad uruchamiania WoSeDona. Wraz z WoSe-
Donem dostarczone sa grafy zbudowane dla Slowosieci, znajduja si¢ w katalogu
wosedon/resources. Jezeli uzytkownik chce zbudowaé graf z wlasnej wersji
Stowosieci, musi uzy¢ narzedzia PLWNGraphBuilder, ktory przyjmuje jako pa-
rametr Sciezke do konfigu bazy danych.

Przyktad uruchomienia PLWNGraphBuilder:

PLWNGraphBuilder -b baza_danych.ini -o Plwn_graph



Po zbudowaniu graféw synsetéow i jednostek leksykalnych (w przypadku
kiedy uzytkownik chce wykorzystaé swoje grafy zamiast dostarczonych z apli-
kacja) mozna przystapi¢ do ujednoznaczniania.

Przyklady uruchomienia narzedzia WoSeDon:

$ wosedon -c wosedon.ini -m ../model -V -f plik.xml -o wynik.xml
$ wosedon -c wosedon.ini -m ../model -VVV -f spis_plikow.txt -b

Spis wszystkich mozliwych parametréw mozna poznaé wydajac polecenie
wosedon --help. Tutaj nastapi opis tylko najwazniejszych z nich.

-c wosedon.ini Sciezka do pliku konfiguracyjnego (v. sekcja 5.).

-m ../model Opcjonalne. Sciezka do katalogu z modelem®. Jegli ka-
talog jest pusty zostanie utworzony nowy model i zapi-
sany w tym katalogu. Jedli nie, duza cze$¢ pliku kon-
figuracyjnego zostanie zignorowana a wczytany zostanie
model z katalogu.

-V Im wiecej ,V’ tym wiecej WoSeDon bedzie pisal. Do-
myslnie wypisuje tylko powazne bledy na stderr. Jedno
,V’ spowoduje wypisywanie ostrzezen, rowniez na stderr.
Kolejne poziomy tego ustawienia wypisujg zwykte infor-
macje na stdout.

-f f.xml -o r.xml Ujednoznacznienie pliku ,f.xml” zostanie zapisane jako
,r.xml".

-f s.txt -b Alternatywnie wobec powyzszego. Pliki wypisane linia
po linii w pliku ,s.txt” zostana ujednoznacznione i zapi-
sane w plikach ,[nazwa pliku].wosedon.xml”.

4. Testy jednostkowe

W celu uruchomienia testéw jednostkowych nalezy stojac w katalogu wosedon/wosedon
wydaé polecenie:

$ python -m unittest discover tests/

5. Konfiguracja

Plik konfiguracyjny jest zwyklym plikiem tekstowym w formacie .ini. Opi-
suje on sposdb budowy modelu oraz algorytm ujednoznaczniania. Jesli opcja
przyjmuje wiele argumentéow podajemy je oddzielone odstepami. Jesli wyma-
gana jest lista par podajemy ja w postaci kluczl:wartoscl klucz2:wartosc2.

IModel to gotowy graf, przechowujacy informacje o synsetach i relacjach miedzy nimi, na
ktérym beda puszczane algorytmy.



Ponizej przedstawimy opis wszystkich mozliwych ustawien z podzialem na
sekcje pliku. Przyklady konfiguracji zostana podane w sekcji 6, a takze mozna
je znalez¢ w repozytorium WoSeDonu w katalogu wosedon/cfg.

5.1. wosedon

Ta sekcja zawiera najbardziej podstawowe opcje, determinuje co bedzie usta-
wiane w pozostalych sekcjach.

context WoSeDon poszukuje znaczen stéw na podstawie kontekstu, czyli stéw
sasiednich. Ta opcja méwi ktore stowa maja zostaé¢ uznane za sasiednie. Mozliwe
sg dwie wartosci:

e Document — caly dokument

e Sentence — tylko obecne zdanie

gbuilders Jakie grafy poda¢ algorytmom. Wszystkie algorytmy wymagaja
by pierwszym byl graf synsetéw. Do niego mozna dolaczyé (v. mergers, 5.1)
dowolny inny, ale na razie tylko jeden. Na chwile obecna znane sg nastepujace
typy grafow:

e SynsetGraphBuilder — podstawowy graf synsetéw, musi zostaé uzyty. Wierz-
chotkami jego sa synsety, krawedziami zas relacje miedzysynsetowe ze Sto-
wosieci, o nazwach w stylu ,,s11” albo ,,s23”. Sa to identyfikatory relacji z
bazy poprzedzone literg ,s’.

e LexicalUnitGraphBuilder — réwniez graf na podstawie Slowosieci, jego
wierzchotkami sg jednostki leksykalne a krawedziami relacje miedzy nimi,
o nazwach w stylu ,,111” albo ,,123” — identyfikatory z bazy danych poprze-
dzone znakiem ,I’.

e MSRGraphBuilder — graf zbudowany na podstawie plikow k-best. Wierz-
cholki to jednostki leksykalne za$ krawedzie to ,podobienstwo”. Jako ze
pliki te traktuja kazda krawedZ indywidualnie, jako nazwe posiadaja kra-
wedzie stowo puste.

e BidirectionalMSRGraphBuilder — to samo co MSRGraphBuilder ale bierze
pod uwage wylacznie symetryczne relacje.

e WNDGraphBuilder — graf WordNet Domains. Zawiera wylacznie krawe-

dzie ,isa”.

e SUMOGraphBuilder — graf opisujacy relacje zawierania si¢ znaczen. Wierz-
chotkami sa anglojezyczne koncepty SUMO, relacja zas moze by¢: in-
stance”, ,subclass”, ,subrelation” albo ,subAttribute”.

e CCLGraphBuilder — graf informacji wyciagnietych z korpusu ,,Skladnica
znaczen”. Wierzchotkami sa synsety. Relacje méwia jak blisko wystepo-
waly razem: ,in_ sentence”, ,in_ paragraph” oraz ,in_ document”.



mergers

Obecnie sensownym jest podanie jednego tylko merger i to wylacznie w przy-
padku gdy uzywane sa dwa gbuilders.

Istnieja dwa podejécia do taczenia graféw. Mozna grafy lgczydé, tzn. utwo-
rzy¢ nowe krawedzie miedzy wierzchotkami obu graféw. Druga mozliwoécia jest
rzutowad jeden graf na drugi, tj. krawedziami z jednego grafu polaczyé wierz-
cholki drugiego, po czym o calym pierwszym grafie zapomniec.

WoSeDon korzysta z obu tych podejsé, co zawyza liczbe mergers. Te rzutu-
jace sa istotnie wolniejsze od dotaczajacych. Mozliwe wartosci to:

SynsetsLUMerger — dotacza graf LU do grafu synsetéw. Dodaje krawedzie
»Syn-lu”.

SynsetsLUMerger2 — rzutuje graf LU na graf synsetow

SynsetsSUMOMerger — dotacza graf SUMO do grafu synsetéw. Wymaga
odpowiedniego pliku z rzutowaniem. Dodaje krawedzie ,,syn-sumo”.

SynsetsSUMOMerger2 — rzutuje graf SUMO na graf synsetow. Wymaga
odpowiedniego pliku z rzutowaniem.

SynsetsWNDMerger — dotacza graf WND do grafu synsetéw. Wymaga
odpowiedniego pliku z rzutowaniem. Dodaje krawedzie ,,syn-wnd”.

SynsetsWNDMerger2 — rzutuje graf WND na graf synsetow. Wymaga
odpowiedniego pliku z rzutowaniem.

SynsetsMSRMerger — dolacza graf MSR. do grafu synsetéw. Dodaje kra-
wedzie ,,syn-msr”.

SynsetsCCLMerger — rzutuje graf CCL na graf synsetéw

wsdalgorithm Wybdr algorytmu do ujednoznaczniania. Wigkszosé z nich to
rézne warianty PageRanka (o czym poczyta¢ mozna w [2]). Do wyboru sa:

GTPersonalizedPR
GTPersonalizedPRNorm
GTPersonalizedPRNorm?2
GTPersonalizedPRNormlt
GTPersPRNormModV
GTPersPRNormItModV
GTPersPRNormItModVRankNorm
GTPersonalizedPRNormReduction
GTPersonalized PRNormTwoStep?
GTPersonalizedW2WPR

2Wazne jest aby w pliku konfiguracyjnym ustawié¢ parametr ini_nodes = sumo.

Opcja wskazuje jak polaczy¢ grafy zbudowane przy pomocy gbuilders.



e GTPersonalizedW2WPRNorm
e GTStaticPR

e LeskAlg — algorytm poréwnujacy stowa z kontekstu ze stowami z defini-
cji synsetu przy pomocy wybranej funkcji (v. 5.6). Wykorzystuje plik
gloss_file.

e PaintballWSD — kazdy wezel otrzymuje poczatkowe pobudzenie i nie tra-
cac go przekazuje je dalej. Wykorzystuje tabele impedancji. Wiecej infor-
macji mozna znalezé w pracy [6].

e GTSUDOKURun2

rerankers Algorytmy tworza dla kazdego stowa z kontekstu ranking synse-
tow dla niego. Synset o najlepszej pozycji w rankingu zostanie wybrany jako
znaczenie stowa. Zanim to jednak nastapi mozna uzy¢ rerankera, ktéry przebu-
duje ranking po swojemu, by¢ moze poprawiajac wyniki. Obecnie dostepne sg
nastepujace rerankery (mozna podaé¢ wiele na raz, poodzielane spacja):

e LemmaRankingNormalizer — normalizuje ranking dla kazdego lematu do
przedziatu (0, 1)

e NodeDegreeRanker — wartos¢ kazdego synsetu mnozy przez stopien jego
wezla w grafie

e LemmaRankingFirstSelecter — je$li drugi wg rankingu synset jest mniej
niz percentage_diff(v. 5.5) procent mniejszy od pierwszego, wybierany
jest ten z nich, ktory posiada najmniejszy wariant.

e LemmaRankingSelecter — jw., ale z pierwszym poréwnywane sa wszystkie
pozostale ktére réznia si¢ od niego o mniej niz percentage_diff

o AContentReranker

use__weights True lub False. Jedli False to kazda krawedz otrzyma wage
1. (wlacznie z krawedziami MSR, ktére dostaly juz indywidualne wagi. W
przeciwnym wypadku uzyta zostanie opcja ,weights” by nada¢ krawedziom wagi,
a kazdy brak poskutkuje stosownym ostrzezeniem.

weights Lista par oddzielonych spacjami, kazda para jest w postaci ,a:b”.
Pierwszy element pary oznacza nazwe krawedzi ktérej dotyczy (np. ,,$23” albo
»Syn-lu”). Drugim elementem jest waga zapisana jako ulamek dziesietny roz-
dzielony kropka. Kazdy algorytm moze swobodnie interpretowaé te wlasciwosé,
jednak zazwyczaj preferuja wagi mniejsze od 1, im wyzsza waga tym wazniejsza
krawedz. Kazda krawedz nie uwzgledniona w tym spisie otrzyma wage 0.

5.2. wosedon:resources

W tej sekcji przede wszystkim znajduja sie Sciezki do zasobéw uzywanych
przy budowie modeli albo w algorytmach. Wiekszos$¢ zasobéw powinna znajdo-
wac sie w repozytorium WoSeDonu, w katalogu wosedon/resources, o ktéorym
wiecej w sekcji 8.



Opcja Opis

sumo_ graph_ file Sciezka do pliku z grafem SUMO

mapping_sumo_ file $Sciezka do pliku z mapowaniem Stowosieci na SUMO

ccl_graph_file Sciezka do pliku z grafem CCL

wnd__graph_ file Sciezka do pliku z grafem WND

mapping wnd_ file  Sciezka do pliku z mapowaniem Stowosieci na WND
msr__file Sciezka do pliku z grafem MSR

plwn_ graph_file Sciezka do pliku z grafem Stowosieci

gloss_ file Sciezka do pliku ze stownymi definicjami synsetow
gloss rel_file nieuzywany

impedance__table Sciezka do tabeli impendancji dla algorytmu Paintball
tagset tagset korpusu ktéry bedziemy przetwarzac

5.3. wosedon:build_options

Sa to wspdlne ustawienia dla wszystkich budowniczych graféw, choé czesé
wymienionych tu opcji jest rozpoznawana tylko przez budowniczych graféw ze
Stowosieci, tzn. SynsetGraphBuilder oraz LexicalUnitGraphBuilder.

Uwaga: te wszystkie opcje stuza do budowy modelu. Jesli wezytywany jest
gotowy model wszystkie zostana zignorowane.

unique__edges Jedli opcja ta przyjmuje wartos¢ True z grafu zostana usu-
niete powtarzajace si¢ krawedzie, tj. jesli dwa wierzchotki sa potaczone wieloma
krawedziami (nawet réznych typéw) to pozostawiona zostanie tylko jedna. Nie
ma mozliwoéci ustalenia ktéra.

directed__graphs Gdy zostanie ustawiona na False kazda krawedZ grafu
bedzie uwazana za nieskierowans.

syn_rel_ids Opcja uzywana tylko przez SynsetGraphBuilder. Lista nume-
réw relacji miedzysynsetowych (pooddzielanych odstepami) ktére maja zostaé
zachowane. Wszystkie pozostale relacje zostang usunigte z grafu. W przypadku
gdy lista jest pusta zachowane zostana wszystkie krawedzie.

lu_rel ids To samo co powyzsze, ale dotyczy grafu jednostek leksykalnych
i jest uzywane tylko przez LexicalUnitGraphBuilder.

accept__pos Dotyczy wylacznie graféw Slowosieci. Podobnie jak powyzsze
opcje specyfikuje ktore czedci mowy (w postaci liczby) powinny zostaé zacho-
wane. Wierzcholki o niewypisanych czeéciach mowy zostana usuniete. Wybieraé
mozna sposrod nastepujacych czedci:

Czeé¢ mowy Opis




czasownik
rzeczownik
przystowek
przymiotnik

angielski czasownik
angielski rzeczownik
angielski przystéwek
angielski przymiotnik
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add_ reversed__edges Opcja rozpoznawana tylko przez dwéch budowniczych
graféw Stowosieci. Pozwala dodaé podczas budowy przeciwne krawedzie dla
pewnych relacji. Przyjmuje liste (rozdzielona odstepami) par a:b, gdzie ,a”
to identyfikator juz istniejacej relacji Stowosieci zas ,b” to identyfikator no-
wej relacji (koniecznie liczba catkowita), powstalej przez odwrécenie wszystkich
krawedzi starej.

Tego identyfikatora mozna i nalezy uzywaé w pozostalych opcjach, w szcze-
gblnosci w syn_rel_ids. Nowa relacja moze otrzymacé identyfikator juz bedacy
w uzyciu. W szczegdlnosdci uzywajac tego samego identyfikatora co relacja pier-
wotna mozna wybrana relacje uczyni¢ nieskierowana.

accept__lexicon Dopuszczalne wartosci to: Stowosieé_ 2.2, Princeton_ 3.0 oraz
AContent_ 1.0.

5.4. wosedon:merge_options

Beda to wspdlne ustawienia dla wszystkich mergerow. Sekcja ta na razie
jest pusta. Uwaga: te wszystkie opcje beda stuzyly do budowy modelu. Jedli
wezytywany bedzie gotowy model wszystkie zostana zignorowane.

5.5. wosedon:rerank_options

Ta sekcja zawiera ustawienia rerankeréw. Na razie istnieje tylko jedna opcja:
percentage_diff. Moéwi ona o ile najwyzej procent dany synset moze mieé
nizszy ranking od najlepszego, aby dalej rozwazaé jego kandydature.

5.6. wosedon:wsd_alg

Tu znalezé mozna ustawienia wszystkich algorytmow. OczywisScie interpre-
tacja ponizszych wartosci catkowicie zalezy od wybranego algorytmu.

damping_factor Najczesciej jest to liczba przez ktora przemnazane sa wszyst-
kie wartosci gdy przechodza po dowolnej krawedzi. Czasem synonimem zmie-
niania tej wartodci jest zmiana wszystkich wag tyle samo krotnie. Najczesciej
uzywa sie wartosci 0,85.

max__iter Po ilu iteracjach algorytm powinien si¢ zatrzymaé. Z nieznanych
przyczyn liczba ta bywa p6zniej mnozona przez 2.



ini_ nodes Lista typéw weztdéw do zainicjowania, rozdzielana odstepami. Moz-
liwe wartosci to: synset, sumo, wnd oraz msr.

lesk_ function Funkcja ktorej ma uzy¢ algorytm Lesk. Mozliwe opcje:
ExampleFunction Przykladowa funkcja, nie warto uzywac.
Intersection Liczy ile stéw z definicji znajduje sie w kontekscie.

Cosine Cosinus wektorowy miedzy wektorem kontekstu a wektorem wierz-
chotka. Wektor kontekstu to dla kazdego stowa liczba jego wystapien w kon-
tekscie.

Wektor wierzchotka powstaje podobnie. Dla wierzchotka tworzymy wo-
rek stéw, tj. kazdemu stowu wystepujacemu w definicji przypisujemy liczbe
1. Nastepnie dodajemy do niego worki stéw sasiadéw, przemnozone przez
damping_factor oraz wage krawedzi wiodacej do tego sasiada. Worki sasia-
déw powstaly podobnie, chodzimy po grafie BFS-em na odlegto$¢ max_iter.

Taki worek tworzy nam nowy wektor wierzchotka.

lesk_ filter Filtr stow do leska. Lesk bierze pod uwage tylko te slowa z defi-
nicji ktére zostana przepuszczone przez filtr. Mozliwe wartosci:

e No — zabrania wszystkiego, prawdopodobnie bezuzyteczny
e Yes — domy$lna warto$é, pozwala na wszystko
e Words — zabrania stéw wypisanych w pliku

e POS — zabrania czesci mowy (w sensie tagsetu, nie liczb ze Slowosieci)
wypisanych w pliku

e WordsPOS — zabrania stéw o okreslonej czesci mowy wypisanych w pliku.
Linia pliku powinna by¢ w formacie ,stowo; czes¢ mowy”. Oba czlony
moga mie¢ warto$é ,*” ktéra pasuje do dowolnej wartosci.

5.7. wosedon:lesk_filter
Ustawienia filtra dla Leska. Na razie istnieja tylko dwie opcje:
e list_ file — Sciezka do pliku z lista rzeczy do odfiltrowania

e allow_only — odwraca filtr. Jesli ustawione na True, tylko stowa znaj-
dujace sie w pliku beda dozwolone. W przeciwnym wypadku plik bedzie
zawieral definicje rzeczy zakazanych.

6. Przyktady

Oto kolejne przyklady najczestszych zadan.
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6.1. Najprostszy przypadek

Najprostsze i najbardziej standardowe ustawienia. Nalezy tu zwrocié¢ szcze-
gbélna uwage na fakt, ze nie odfiltrowujemy angielskich stéw z bazy Stowosieci,
co oznacza ze WoSeDon ich uzyje.

[wosedon]

context = Document ; zdanie jest zbyt matym kontekstem

gbuilders = SynsetGraphBuilder ; musimy uzy¢ grafu synsetéw

wsdalgorithm = GTPersonalizedPRNorm2 ; najlepszy algorytm dziatajacy w
sensownym czasie

[wosedon:resources]

plwn_graph_file = PLWN_06-07-2015/PLWN_graph ; plik z grafem. Trzeba
zwroci¢ uwage na brak koncoéwki: ’_syn.xml.gz’ zostanie dodane
przez program.

tagset = nkjp ; juz chyba wszystko uzywa tego tagsetu

[wosedon:build_options]
directed_graphs = False ; graf nieskierowany, dzieki temu mamy wigcej
potaczen w grafie i wyniki sg lepsze

[wosedon:merge_options]

[wosedon:wsd_alg]

damping_factor = 0.85 ; standardowe ustawienie
max_iter = 15 ; standardowe ustawienie
ini_nodes = synset

6.2. Bez angielskiego, z sumo

Tak jak wyzej, ale tym razem dolaczymy réwniez graf SUMO, a takze usu-
niemy angielska cze$¢ grafu Slowosieci.

[wosedon]

context = Document

gbuilders = SynsetGraphBuilder SUMOGraphBuilder ; dodajemy graf SUMO
mergers = SynsetsSUMOMerger ; dotaczamy go stosownym mergerem

wsdalgorithm = GTPersonalizedPRNorm2

[wosedon:resources]

sumo_graph_file = sumo_graph ; plik z grafem sumo

mapping_sumo_file = PLWN_06-07-2015/plwn2sumo_automap_rules_06-07-2015
_resolved-rreduced-bulbuled-oknaked-corec-serdel-rubin.csv ;
mapowanie grafu sumo na Siowosiec

plwn_graph_file = PLWN_06-07-2015/PLWN_graph

tagset = nkjp

[wosedon:build_options]
directed_graphs = False

11



accept_pos =1 2 3 4 ; zostawiamy w grafie tylko polskie synsety, czyli
te o polskich czeSciach mowy

[wosedon:merge_options]

[wosedon:wsd_alg]

damping_factor = 0.85

max_iter = 30 ; na wszelki wypadek

ini_nodes = synset ; nie inicjujemy wierzchotkéw sumo, potrafi to
pogorszy¢ wyniki

6.3. Krawedzie i wagi

Niektére relacje we Stowosieci z réznych przyczyn sa tylko w jedna strone,
ale nie w kazdym przypadku jest to dobrze. Jedli uzywamy grafu skierowanego
mozemy chcie¢ dodaé relacje przeciwne do niektérych. Poza tym przypiszemy
krawedziom wagi.

W przyktadzie tym nalezy zwroci¢ uwage na fakt ze opcje budowy dotycza
wewnetrznych spraw grafu, a zatem grafy Synsetéw oraz LU uzywaja na tym
etapie swoich wewnetrznych identyfikatoréw, czyli nazw relacji ze Stowosieci.
Na konicu do wszystkich identyfikatoréw (wlacznie z tymi utworzonymi przez
add_reversed_edges) dodaja stosowny prefix.

[wosedon]

context = Document

gbuilders = SynsetGraphBuilder
wsdalgorithm = GTPersonalizedPRNorm2

use_weights = true ; bedziemy uzywac wag
weights = s11:0.7 s12:0.1 s30:0.5 s10000030:0.23 ; nadajemy wagi
relacjom

[wosedon:resources]
plwn_graph_file = PLWN_06-07-2015/PLWN_graph
tagset = nkjp

[wosedon:build_options]

unique_edges = True ; tylko unikalne krawedzie

directed_graphs = True ; graf skierowany

add_reversed_edges = 30:10000030 ; dodajemy relacje przeciwng do
relacji ’30’

syn_rel_ids = 11 12 30 10000030 ; tylko te relacje nas interesuja

[wosedon:merge_options]

[wosedon:wsd_alg]
damping_factor = 0.85
max_iter = 15
ini_nodes = synset
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6.4. Lesk
Uzyjemy algorytmu Lesk.

[wosedon]

context = Document

gbuilders = SynsetGraphBuilder
wsdalgorithm = LeskAlg ; wybieramy Leska

[wosedon:resources]

plwn_graph_file = PLWN_06-07-2015/PLWN_graph

gloss_file = gloss_12-03-2015_Iobber_Defender_Npsemrel_ Wsd_Sumo_Malt.xml
; potrzebny jest plik z definicjami dla synsetow

tagset = nkjp

[wosedon:build_options]
[wosedon:merge_options]

[wosedon:wsd_alg]
damping_factor = 0.85

max_iter = 3 ; nie potrzeba duzo

ini_nodes = synset

lesk_function = Cosine ; jedyna prawdziwa funkcja
lesk_filter = Words ; najprostszy filtr

[wosedon:lesk_filter]
list_file = poses ; plik z lista sid6w do filtrowania
allow_only = True ; tylko siowa na liScie sa brane pod uwage

7. Inne narzedzia w repozytorium

7.1. CclExtractor

Jest to narzedzie do tworzenia grafu CCL na podstawie korpusu w tym
formacie.
Instalacja:

$ cd CclExtractor
$ sudo python setup.py install

Opcje:
e —-i — lista plikéw do przetworzenia
e -0 — plik wynikowy

e —d — jesli ustawione generowane beda krawedzie ,in_ document”, co jest
powolne i raczej bezuzyteczne

e —p — jesli ustawione generowane beda krawedzie ,in_ paragraph”
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e -s — jesli ustawione generowane beda krawedzie ,,in_ sentence”

e -b — jesli ustawione, dla kazdej pary wierzchotkéw utworzona zostanie co
najwyzej jedna krawedz, ta najlepszego znalezionego typu

Przyktady:

$ CclExtractor -i a.ccl -o g.xml -d
$ CclExtractor -i a.ccl b.ccl c.ccl -o g.xml -b -p -s

7.2. PLWNGraphBuilder

Laczy si¢ z baza Stowosieci i tworzy na jej podstawie dwa grafy: synsetéw
oraz jednostek leksykalnych. Na chwile obecna nie wydaje sie dziatac.

7.3. Resolver

Skrypt przyjmuje jeden korpus ujednoznaczniony na dwa rézne sposoby i
taczy wyniki ujednoznacznienia. W pierwszej kolejnosci patrzy na pierwsza me-
tode. Jesli wg niej ktéres stowo jest niepewne, tzn. znaczenie o najwyzszym
rankingu nie rézni sie wiele od znaczen o nizszych rankingach, wszyscy poten-
cjalni kandydaci sa oceniani na nowo wynikami drugiej metody.

Instalacja:

$ cd Resolver
$ sudo python setup.py install

Opcje:

e -f, --file-list — $ciezka do pliku zawierajacego $ciezki wzgledne (wo-
bec obu folderéw wejsciowych) do plikéw majacych byé przetwarzane

e -i, —-input-dir — pierwszy katalog wejSciowy, z korpusem ujednoznacz-
nionym gléwna metoda

e —-j, ——input-dir2 — drugi katalog wejsciowy, z korpusem ujednoznacz-
nionym pomocnicza metoda

e -0, —-output-dir — katalog w ktérym maja by¢ sktadowane wyniki

e -d, --diff — réznica wzgledem najlepszego wyniku dla kandydatéw wy-
bieranych wzgledem pomocniczego rankingu, jako ulamek dziesietny roz-
dzielany kropka

Przyktady:

$ Resolver -f lista.txt -i kpwr-GTPersonalizedPRNorm2/ -j kpwr-LeskAlg/ -
o wyniki/ -d 0.3

14



7.4. average_ path_ length.py

Skrypt z katalogu tools/, stuzy do sprawdzania sredniej dtugoéci Sciezki w
grafie oraz jego sp6jnoséci. Robi to poprzez serie prob przejscia miedzy dwoma
losowo wybranymi (z powtérzeniami) wierzchotkami. Préby trwaja tak dlugo
az zostana przerwane przez uzytkownika.

Dotychczasowy wynik jest wypisywany na biezaco: ,trial” oznacza numer
obecnej proby, ,average lenght” srednia dtugosé sciezki, zas ,,unconnected” pro-
cent niepotaczonych wierzchotkow.

Pierwszym parametrem jest éciezka do pliku z grafem w formacie graph-
toola, czyli np. model WoSeDonu. Drugi parametr jest opcjonalny, jesli jest
obecny potrafi zmienié¢ skierowanie grafu.

Przyktady:

$ python average\_path\_length.py graph.xml
$ python average\_path\_length.py graph.xml directed
$ python average\_path\_length.py graph.xml undirected

7.5. corpus_ statistic.py

Narzedzie do zbierania statystyk na temat korpusu.

7.6. make_ xml_file from_ gloss.py
Generuje plik XML dla gloss z PLWN.

7.7. evaluation-kpwr.py, evaluation-sz.py

Skrypty (z katalogu wosedon/wosedon) do oceniania wynikéw dzialania Wo-
SeDonu na korpusach odpowiednio , kpwr” oraz ,skladnica_ znaczen”.
Przyklad (dla skladnicy wystarczy zmienié¢  kpwr” na ,sz”):

evaluation-kpwr.py \
-i index_wsd.txt.wosedon \ # lista plikow wejsciowych
-r results/result.csv \ # trzy pliki wynikowe
-p results/precision.csv \
-rc results/recall.csv \
-d db_06-07-2015 \ # polaczenie z baza danych
-t nkjp # tagset

7.8. prec_ general.py

Podsumowuje plik precyzji (ten ktorego Sciezka jest wartoscia parametru -p
skryptéw evaluation-*) i wypisuje (na stdout) ogdlna informacje o precyzji dla
rzeczownikow, czasownikow oraz Srednig z obu. Przyjmuje tylko jedna opcje,
-p, czyli plik precyzji. Przyktad:
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prec_general.py -p results/precision.csv

8.

Zawartos$¢ resources

Katalog ten zawiera zasoby do wykorzystania w pliku konfiguracyjnym Wo-

SeDoNu. Znajduje sie tam wiele plikow plikéw, tu wypiszemy tylko skad braé te
najlepsze. Wszystkie $ciezki sa wzgledne wobec katalogu wosedon/resources.

e sumo_ graph_file = sumo_graph

e mapping_sumo_ file = sumo_mapping-26.05.2015-Serdel.csv
e wnd_ graph_file = 777

e mapping wnd_ file = 777

e msr file = 777

e plwn graph file = PLWN_06-07-2015/PLWN_graph

e impedance_table = inhibit_chain_synO.csv

e gloss_file, gloss_rel_file — trzeba je rozpakowaé z archiwum
PLWN_12-03-2015/gloss_12-03-2015.zip, uzywamy plikow
gloss_12-03-2015_Iobber_Defender_Npsemrel_Wsd_Sumo_Malt.

e polaczenie z baza danych — PLWN_06-07-2015/db_06-07-2015, przy czym
trzeba uwazaé, gdyz ,,serwer” ma zmienne IP i moze wystapi¢ koniecznosé
recznej zmiany pliku
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